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GUILHERME YURI BERMEO COSTA

LinkedIn | Github | Website | Telefone: +55 (61) 99634-2237 | E-mail: guilherme.bermeo@gmail.com

DESENVOLVEDOR FRONT-END SENIOR / ANALISTA DE UX

Um profissional versatil e detalhista, eu trago paixao e expertise em desenvolvimento front-end e
experiéncia do usuario para ambientes dinamicos. Com formag&do em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas, Design Grafico, Musica e experiéncia em diversos setores, destaco-me em colaborag¢éao
multifuncional e adaptabilidade. Habilidades em frameworks JavaScript, prototipagem de alta
fidelidade e tecnologias de ponta como React, TypeScript, Tailwind CSS e Next. Comprometido com a
melhoria continua e exploracdo de novas tecnologias, combino criatividade e habilidades de resolucio
de problemas para entregar resultados excepcionais. Fora do trabalho, gosto de jogos de tabuleiro e
filmes.

HABILIDADES TECNICAS

Adobe XD, Axure RP, Azure DevOps, Blazor, Bootstrap, C#, CSS, Figma, FMOD, Git, HTML, lllustrator,
InDesign, Javascript, Lightroom, Logic Pro, MUI 5, Next, Node, React, Typescript, Unity 3D, Vercel, Vue,
Nest, PHP, PowerApps, SASS, Spline 3D, Tailwind CSS.

FORMACAO

e Poés-graduacido em Desenvolvimento de Jogos, tese sobre 'Motivo Condutor, Desenho de Som,
Re-sequenciamento Horizontal e Re-orquestragéo Vertical: Introducdo & Narrativa em Musica', UniBF
-2023

e Poés-graduagio em Relagdes Publicas, Publicidade e Comunicac¢ao Aplicada, UniBF - 2021

¢ Diploma de Tecnélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Catedral-RR - 2014

TREINAMENTOS

¢ React Completo com Hooks 36h, Origamid.dev — 2022

¢ Motion Design 110h, Alura — 2021

e Game Design 60h, Alura - 2021

¢ Metodologia Agile SCRUM 20h, SENAC (Brasilia, Distrito Federal) — 2019
e HTML & CSS 52h, Alura - 2016

o Assistente Administrativo 800h, SENAI (Boa Vista, Roraima) — 2012

IDIOMAS

e DELF A2 Diplome d'Etudes en Langue Frangaise (84 / 100)
e |ELTS General Training (6.5 /9)

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

DESENVOLVEDOR FRONT-END SENIOR na First Decision


https://www.linkedin.com/in/gmbermeo
https://github.com/gmbermeo
https://bermeo.dev/
mailto:guilherme.bermeo@gmail.com

GuilhermeBermeo-br.md 2023-12-11
Dezembro 2023 - Atualmente

e Ativamente envolvido no desenvolvimento e supervisdo de multiplos projetos, orquestrando a
integracéo de solugdes inovadoras de front-end utilizando React.js, Next.js 14, MUI e TypeScript. O
foco principal permanece na otimizagdo da experiéncia do usuario e no aprimoramento da eficiéncia
dos processos de desenvolvimento web.

e Colaborando de maneira fluida com equipes multifuncionais, utilizando habilmente o Git para um
controle preciso de versbes e assegurando uma orquestracéao tranquila das atividades do projeto.

e Assumindo a responsabilidade pela supervisdo das facetas de manutencgéo e implantacao dos
projetos no GitLab por meio da aplicagdo proficiente do Rancher e do SonarQube. Simultaneamente,
oferecendo suporte valioso e orientagéo estratégica sobre a organizagédo e utilizagdo de repositorios
dentro da ferramenta GitLab.

Ambiente técnico:: MUI, Docker, Nest.js, React.js, HTML, Next.js 14, User Experience, Git, TypeScript,
Front-End Development, Web Development, SonarQube, Rancher, GitLab.

DESENVOLVEDOR FRONT-END SENIOR na TTY2000
Abril 2023 - Novembro 2023

¢ Desenvolvimento ativo e integragéo de solugdes inovadoras de front-end usando React, Next 13,
MUI, TypeScript e Tailwind CSS, otimizando a experiéncia do usuério e agilizando os processos de
desenvolvimento web.

¢ Revitalizagdo das interfaces front-end de sistemas legados através da incorporagao de tecnologias
modernas e refatoracéo de cédigo HTML e CSS em projetos PHP, aderindo aos principios do
Clean Code para facilitar a manutencgao.

o Utilizagcdo de Docker e Nest.js para gerenciamento eficaz de projetos e implantacao simplificada.

¢ Cooperacdo com equipes multifuncionais, aproveitando o Git para controle eficiente de verséo e
coordenacéao continua de projetos.

e Supervisdo da manutengédo de projetos Azure DevOps, oferecendo suporte e orientagéo na
organizacao e utilizagcédo de projetos dentro da ferramenta.

Ambiente técnico: TypeScript, Blazor, Docker, SASS, React, JavaScript, HTML, Next, Nest, Git, CSS,
Tailwind CSS, MUI, MudBlazor, Azure DevOps, PHP 7.4, Sonar.

DESENVOLVEDOR FRONT-END, CONSULTOR DE UX na TTY2000
Setembro 2022 - Abril 2023

¢ Desenvolvimento e implementagdo de solugées robustas de front-end usando React, Next 13, MUI
5, TypeScript e Tailwind CSS, garantindo uma experiéncia do usuério ideal e desenvolvimento web
continuo.

e Atuacdo em duas frentes: uma com Next 13 e MUI 5, e outra com C# usando Blazor, SASS e
desenvolvimento MudBlazor.

e Atualizacdo das interfaces front-end de sistemas legados utilizando novas tecnologias e refatoragao
de cdodigo HTML e CSS em projetos PHP, seguindo os principios do Clean Code para facilitar a
manutengao.

o Utilizacdo de Docker e Nest para gerenciamento eficiente de projetos e implantagéo.
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¢ Aplicacdo de técnicas avangadas de Design de UX para criar interfaces visualmente atraentes e
amigaveis ao usuario.

e Colaboragdo com equipes multifuncionais, utilizando Git para controle de versionamento

¢ Migracdo e Manutencgao de projetos e versionamento.

Ambiente técnico: TypeScript, Figma, Blazor, Docker, SASS, React, JavaScript, HTML, Next, Git, CSS,
Tailwind CSS, MUI, MudBlazor, Azure DevOps, PHP 7.4.

DESENVOLVEDOR FRONT-END na AGU (Advocacia-Geral da Unido)

Janeiro 2022 - Setembro 2022

¢ Desenvolvimento de solugdes front-end responsivas e acessiveis para sistemas internos legados
dos anos 2000, usando HTML, JavaScript, TypeScript e Tailwind CSS, melhorando a experiéncia
do usudrio e garantindo um desenvolvimento web continuo.

e Utilizagdo de frameworks CSS como Bootstrap, Tailwind CSS e Bulma, bem como CSS 3.0 Vanilla,
para criar interfaces visualmente atraentes e funcionais.

e Emprego de frameworks JavaScript como React, Vue e Angular para um desenvolvimento front-
end eficiente.

e Colaboragédo com a equipe de design para implementar conceitos de UX e designs visuais,
empregando Blazor e SASS para um desenvolvimento eficiente.

¢ Utilizagao de Git para controle de versdo e colaboragcdo em projetos, trabalhando em estreita
colaboragdo com equipes multifuncionais para garantir entregas pontuais e resultados de alta
qualidade.

Technical environment: Blazor, SASS, JavaScript, HTML, User Experience, Git, CSS, TypeScript, Tailwind
CSS, C#, Bootstrap, Bulma, React, Vue, Angular.

UX DESIGNER SENIOR na AGU (Advocacia-Geral da Unido)
Setembro 2018 - Janeiro 2022

e Conceituagéo e design de interfaces web visualmente atraentes, focando na experiéncia do
usuario e garantindo consisténcia entre plataformas digitais.

¢ Andlise de documentacgao de requisitos funcionais e ndo funcionais, gerenciamento de equipes
SCRUM e melhoria da experiéncia e interface do usuario em softwares governamentais internos.

¢ Realizagdo de modificagdes front-end em softwares de sistemas de gerenciamento de servigos e
criagdo de um aplicativo moével de gerenciamento de eventos internos para os cursos e eventos
ministrados pela "Escola da Advocacia-Geral da Unido" usando a plataforma Microsoft PowerApps,
atendendo a mais de 1.000 usuarios.

¢ Utilizagcdo do Adobe Creative Suite, Figma e Microsoft PowerApps para design e prototipagem,
criando conteudo inovador e envolvente.

e Colaboragdo com desenvolvedores para implementar designs, garantindo a integragdo continua com
tecnologias de desenvolvimento front-end.

e Contribuicdo para a criagéo de logotipos, materiais de marca e conteudo web, utilizando Adobe
InDesign e outras ferramentas de design para entregar ativos visuais de alta qualidade.
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Ambiente técnico: HTML, User Experience, Git, CSS, Front-End Development, Design, Logo Design,
Bootstrap, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Creative Suite, Prototyping, Microsoft PowerApps,
Microsoft Flow, Adobe XD, SharePoint, Creative Content Creation, Web Content Creation, Figma (Software),
Adobe InDesign.

ANALISTA DE OPERAQ()ES, DESIGNER UX na BBTS (Tecnologia do Banco do Brasil)

Abril 2015 - Setembro 2018

¢ Design e desenvolvimento de interfaces de usuario para diversas plataformas digitais, focando na
experiéncia do usudrio e apelo visual.

e Criacdo de wireframes, mockups e protétipos de alta fidelidade usando Axure RP para validar
documentacdo e melhorar a experiéncia do usuario e design por meio de testes extensivos com
clientes.

e Colaboragdo em projetos internos, desenhando software de gerenciamento financeiro para empresas
(clientes bancérios), desenvolvimento/manutencgao de front-end e projetando/prototipando
funcionalidades e identidade visual para o aplicativo mével "Banco do Brasil", um dos aplicativos
mais utilizados no Brasil com mais de 50 milhées de downloads, 4 milhdes de avaliagdes e nota 4,5
na Google Play.

e Utilizagdo do Axure RP, Figma, Adobe Creative Suite e outras ferramentas de design para criar
protétipos de alta fidelidade e conceitos de design.

¢ Colaboragdo em times multidisciplinares para implementagcédo de designs em diferentes platformas
nativas.

e Colaboragédo na criagdo de material de marketing digital, com fotografia digital e edigédo de videos.

Ambiente Técnico: SASS, HTML, User Experience, Git, CSS, Front-End Development, Digital Photography,
Logo Design, Bootstrap, Adobe Creative Suite, Prototyping, Adobe XD, Creative Content Creation, Web
Content Creation, Axure RP, Figma (Software).

DESIGNER GRAFICO, Autdnomo na Redbubble
Outubro 2011 - Novembro 2014

e Criacdo de designs originais para camisetas, exibindo talento artistico e conceitos inovadores para
diversos publicos.

e Utilizagdo de ferramentas de design, como Inkscape, GIMP e Adobe lllustrator, para criar obras de
arte vetorial, garantindo resultados de alta qualidade e designs versateis.

¢ Aplicacdo de habilidades em fotografia digital, design, design grafico e design de logotipos para
produzir conteudo visualmente atraente e criativo.

¢ Colaboragdo com clientes e outros designers para refinar e melhorar conceitos de design, garantindo
a satisfagdo do cliente e comunicagdo visual eficaz.

e Uso da Adobe Creative Suite, incluindo Adobe Photoshop Lightroom, Adobe Photoshop e Adobe
lllustrator, para criar e editar recursos de design.

Ambiente técnico: Digital Photography, Design, Graphic Design, Logo Design, Adobe Photoshop
Lightroom, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe Creative Suite, GIMP, Figma (Software), Inkscape.
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ASSISTENTE ADMINISTRATIVO (AUXILIAR DE CONTABILIDADE) na CAER (Companhia de
Aguas e Esgotos de Roraima)

Junho 2011 - Dezembro 2012

¢ Auxilio na preparacgédo e analise de documentos financeiros, incluindo balancetes, razao,
demonstrativos de movimento por contas e balangos patrimoniais, contribuindo para a gestéo
financeira geral da organizacéo.

¢ Gerenciamento de langamentos de dados usando sistemas TOTVS manualmente ou empregando a
linguagem MySQL quando necessario, mantendo registros financeiros precisos.

Technical environment: Microsoft Office, TOTVS Systems, MySQL.

PROJETOS, INTERESSES E RECONHECIMENTOS

e Colaborador ativo na comunidade QMK para os teclados BM40v2 e CRKBD, incluindo um mapa de
teclas publicado, focado em linguas neolatinos;

e Autor de uma tese sobre 'Motivo Condutor, Desenho de Som, Re-sequenciamento Horizontal e Re-
orquestracgao Vertical: Introducdo a Narrativa em Musica'.

e Contribuidor de front-end no ProjectMate;

e Contribuidor de front-end mobile no hotsite Dungeons & Dragons;

e Contribuidor no ecossistema de interface nativa multiplataforma SkynexUl;

e Compositor de trilhas sonoras, disponivel no Spotify.
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https://github.com/qmk/qmk_firmware/blob/master/keyboards/crkbd/keymaps/bermeo/readme.md
https://www.bermeo.dev/download/article-introduction-to-narrative-in-music%5Bbr%5D.pdf
https://www.projectmate.net/
https://github.com/ovinidev/Dungeons-and-dragons
https://github.com/skynexui
https://open.spotify.com/artist/4cdJMNyV0fp9j3RjKosbFd?si=T23_Jh0sSmSnYWIZwlgbCw

